Budzik Obiektyw z Projektorem — instrukcja obstugi

Wymiana baterii:
1. Odkre¢ dolng pokrywe zegara.
2. Odkrec srube zabezpieczajaca i otworz pokrywe baterii.
3. Wiéz 3 baterie AAA zgodnie z polaryzacja.

Podswietlenie ekranu:
Ekran podswietla sie po nacisnieciu dowolnego przycisku i gasnie po uptywie 8 sekund.

Ustawianie godziny i daty:

Zegar musi by¢ wtagczony. Aby przejs¢ do ustawien czasu, nacisnij przycisk SET. Godzina zacznie
migac. Za pomocg przycisku UP (nastepny) oraz DOWN (poprzedni) wybierz odpowiednig
godzine. Nacisnij SET, aby zatwierdzi¢. Za pomocg przyciskéw UP i DOWN ustaw minuty. W ten
sam sposob przechodzimy do ustawien roku, miesigca oraz dnia miesigca. Dzien tygodnia
ustawia sie automatycznie na podstawie daty. Masz jednak mozliwos¢ wyboru jezyka, w ktérym
bedzie wyswietlany dzien tygodnia.

e Aby wyjs¢ z trybu ustawien, uzyj przycisku MODE lub przez minute nic nie réb.

Wybieranie trybu 12-godzinnego lub 24-godzinnego:
Nacisnij przycisk UP gdy zegar jest witaczony i wybierz 12-godzinny lub 24-godzinny tryb
wyswietlania godziny.

Funkcja budzika i drzemki:
Gdy zegar jest wtgczony, uzyj przycisku MODE, aby przejs¢ do funkcji budzika.

1. Aby wtaczyé alarm budzika, uzyj przycisku DOWN. Na ekranie pojawi sie symbol (((*))).
Ponowne uzycie przycisku DOWN wiaczy funkcje drzemki, a na ekranie pojawi sie symbol
Zz.

2. Aby ustawi¢ godzine alarmu, uzyj przycisku SET. Godzina alarmu zacznie miga¢. Ustaw
odpowiednig wartos¢ za pomoca przyciskow UP (nastepny) oraz DOWN (poprzedni).
Kolejne nacisniecia SET spowodujg przejscie kolejno do ustawien:

a. Minut,

b. Czasu, po jakim ma wiaczy¢ sie drzemka,

c.  Numeru melodii budzika (do wyboru jest 10 melodii).

3.  Aby powrdcic do zegara, dwa razy nacisnij MODE.

4. Kiedy nadejdzie czas alarmu, ekran podswietli sie przez 8 sekund, po czym wtaczy sie

wybrana melodia oraz projektor. Alarm automatycznie wyfaczy sie po 2 minutach. Aby
samemu wytgczy¢ alarm, nacisnij dowolny przycisk.

5. Jesli funkcja drzemki zostata wiaczona, symbol Zz zacznie migaé, a alarm wtaczy sie
ponownie po uptywie ustawionego czasu drzemki. Aby wytgczy¢ drzemke nacisnij dwa razy
SET. Alarm drzemki moze tez zatrzymac sie automatycznie po uptywie 1 minuty.

Timer (minutnik):

Gdy zegar jest wtgczony, nacisnij dwa razy MODE, aby przejs¢ do funkcji timera. Timer odlicza
czas w kolejnosci malejacej, a po uptywie ustawionej ilosci czasu, uruchamia alarm. Maksymalny
czas odliczania to 23h 59min 59sek.

1. Aby przejs¢ do ustawien timera, nacisnij SET. Godzina zacznie miga¢. Za pomoca przyciskdw
UP (nastepny) i DOWN (poprzedni) wybierz odpowiednig godzine. Ponowne nacisniecia
przycisku SET przeniosg Cie do ustawien minut, a nastepnie sekund, ktére bedg odliczane.
Aby zapisaé, jeszcze raz uzyj przycisku SET.

2. Jedli w timerze zapisany zostat odpowiedni czas, uzyj przycisku UP, aby wiaczy¢ odliczanie.
Czas bedzie odliczany w kolejnosci malejacej. Ponowne uzycie przycisku UP wigczy pauze.

3. Kiedy czas dojdzie do 00:00:00, wtaczy sie alarm. Alarm wytaczy sie automatycznie po
uptywie 1 minuty.

4. Aby wyjs¢ z trybu timera, uzyj przycisku MODE.

Termometr:
Budzik Obiektyw mierzy aktualng temperature w stopniach Celsjusza lub Fahrenheita. Gdy zegar
jest wigczony, nacisnij przycisk DOWN, aby wybraé preferowang jednostke.

Termometr pokazuje temperature w przedziale 0-50 stopni Celsjusza (32-122 stopnie
Fahrenheita). Przy temperaturze ponizej O stopni Celsjusza na ekranie wyswietli sie ,Lo”, zas
powyzej 50 stopni Celsjusza — ,Hi”.

Muzyka i projektor:

1. Muzyka jest grana przez okreslong ilos¢ czasu. Aby ustawié czas grania muzyki, nacisnij
przycisk TIME. Domyslnie wyswietli sie czas 10 minut. Kolejne nacisniecia przycisku TIME
umozliwig wybdr pomiedzy 10, 20, 30, 40, 50 i 60 minut.

2. Aby uruchomié¢ muzyke i projektor, uzyj przycisku SOUND. Muzyka zacznie gra¢, a w jej
rytmie zacznie dziata¢ projektor. Kiedy czas uptynie, muzyka automatycznie sie wytgczy.

3. Do wyboru jest 10 melodii. Kiedy muzyka gra, uzyj przyciskow UP (nastepny) i DOWN
(poprzedni), by wybraé melodie.

4. Aby wyjsc¢ z trybu muzyki, uzyj przycisku MODE.
Zasilanie: 3 baterie AAA 1,5V.



