
 

 

Instrukcja obsługi: Poławiacz słodyczy 

 

Znaczenie przycisków: 

 

• FORWARD/BACKWARD 

• LEFT/RIGHT 

• UP/DOWN 

- przód/tył 

- lewa/prawa 

- góra/dół 

 

 

1. Instalacja baterii: 

Otwórz pokrywę baterii i włóż do niej 3 nowe baterie typu D/LR20. Baterie należy instalować zgodnie 

z ich polaryzacją (szczegółowe oznaczenia znajdują się pod pokrywą). Pamiętaj, że: 

- należy używać jedynie baterii zalecanego typu lub równoważnych; 

- nie należy umieszczać ze sobą różnych typów baterii lub nowych i używanych baterii jednocześnie; 

- wyczerpane baterie należy wyjąć i zastąpić je nowymi; 

- nie należy ładować baterii, które nie są przewidziane do ładowania; 

- baterie przewidziane do ładowania należy wyjąć z pokrywy i ładować jedynie pod nadzorem osób 

dorosłych; 

- nie należy wyrzucać baterii do śmieci; 

- nie wolno zwierać zacisków zasilania. 

2. Przygotowanie: 

Przygotuj cukierki lub inne słodycze i wrzuć je do poławiacza poprzez otwór znajdujący się w górnej 

części obudowy. Pamiętaj, aby nie wrzucić ich zbyt wiele, ponieważ uniemożliwi to prawidłowe 

działanie „łapki” chwytającej złowione przedmioty. Aby uniknąć zniszczenia mechanizmu „łapki”, 

podczas wrzucania słodyczy należy trzymać ją z dala od górnego otworu. 

3. Rozpoczęcie gry: 

Aby zacząć grę, wciśnij przycisk ON znajdujący się pod spodem poławiacza. Następnie włóż żeton do 

otworu znajdującego się obok przycisków sterowania, a gdy usłyszysz melodię, możesz zacząć grać. 

Użyj istniejących przycisków w celu sterowania „łapką” w prawo/lewo, górę/dół oraz aby 

otworzyć/zamknąć „łapkę”. Masz tylko 1 minutę, aby wyciągnąć z poławiacza wybraną rzecz. Po 

upływie tego czasu, gra kończy się i musisz zacząć próbować od nowa. 

Gdy złapiesz swoją zdobycz, skieruj ją do otworu, dzięki któremu wypadnie na zewnątrz.  Usłyszysz 

wówczas dźwięk wygranej. W celu rozpoczęcia kolejnej gry, włóż żeton. Jeśli komora zapełni się, 

otwórz ją i wyjmij wszystkie żetony. 

 

 


