Instrukcja obstugi: Potawiacz stodyczy

Znaczenie przyciskow:

* FORWARD/BACKWARD - przdd/tyt
¢ LEFT/RIGHT - lewa/prawa
« UP/DOWN - gbra/dot

1. Instalacja baterii:

Otworz pokrywe baterii i wtdz do niej 3 nowe baterie typu D/LR20. Baterie nalezy instalowaé zgodnie
z ich polaryzacjg (szczegétowe oznaczenia znajdujg sie pod pokrywg). Pamietaj, ze:

- nalezy uzywac jedynie baterii zalecanego typu lub rGwnowaznych;

- nie nalezy umieszczac ze sobg réznych typow baterii lub nowych i uzywanych baterii jednoczesnie;

- wyczerpane baterie nalezy wyjgc i zastgpi¢ je nowymi;

- nie nalezy tadowac baterii, ktére nie sg przewidziane do tadowania;

- baterie przewidziane do tadowania nalezy wyjac¢ z pokrywy i tadowac jedynie pod nadzorem osdb

dorostych;
- nie nalezy wyrzucac baterii do $mieci;
- nie wolno zwiera¢ zaciskéw zasilania.

2. Przygotowanie:

Przygotuj cukierki lub inne stodycze i wrzu¢ je do potawiacza poprzez otwoér znajdujacy sie w gérnej
czesci obudowy. Pamietaj, aby nie wrzuci¢ ich zbyt wiele, poniewaz uniemozliwi to prawidtowe
dziatanie ,tapki” chwytajgcej ztowione przedmioty. Aby unikng¢ zniszczenia mechanizmu ,tapki”,
podczas wrzucania stodyczy nalezy trzymac jg z dala od gérnego otworu.

3. Rozpoczecie gry:

Aby zaczgé gre, wcisnij przycisk ON znajdujacy sie pod spodem potawiacza. Nastepnie wtdz zeton do
otworu znajdujacego sie obok przyciskow sterowania, a gdy ustyszysz melodie, mozesz zacza¢ grac.

Uzyj istniejgcych przyciskbw w celu sterowania ,tapky” w prawo/lewo, gére/dét oraz aby
otworzyé/zamknaé ,tapke”. Masz tylko 1 minute, aby wyciggnaé z potawiacza wybrang rzecz. Po
uptywie tego czasu, gra konczy sie i musisz zaczg¢ prébowac od nowa.

Gdy ztapiesz swojg zdobycz, skieruj j3 do otworu, dzieki ktéremu wypadnie na zewnatrz. Ustyszysz
woéwczas dzwiek wygranej. W celu rozpoczecia kolejnej gry, widz zeton. Jesli komora zapetni sie,
otworz jg i wyjmij wszystkie zetony.



